
 
Prezadas (os) participantes, 

A Comissão Organizadora do 1º SIMPÓSIO EM MATERIAIS DIDÁTICOS E METODOLOGIAS ATIVAS informa a RELAÇÃO DE TRABALHOS APROVADOS 
para apresentação na modalidade banner (ver relação em anexo). 

     Orientações para a apresentação dos banners: 

Todos os trabalhos deverão ser apresentados em formato de banner impresso (tipo lona) no dia 16/05/2025 das 16:00 às 18:00 no saguão principal da 
UNIVASF (Campus Senhor do Bonfim), conforme as orientações descritas nas normas e no modelo oficial, disponíveis nos links abaixo: 

     Normas para confecção do banner: 

   https://simdima.com.br/normas-poster-simdima-univasf-2025.pdf 

     Modelo editável do banner (PowerPoint): 

   https://simdima.com.br/template-poster-simdima-univasf-2025.ppt 

 

É importante informar que os apenas resumos apresentados no dia do evento serão publicados nos anais do evento com ISSN. 

Reforçamos a importância de que os banners sejam impressos no material TIPO LONA e estejam de acordo com o padrão visual e as orientações técnicas 
fornecidas, garantindo a uniformidade da apresentação durante o evento. 

Em caso de dúvidas entrem em contato: gepes@univasf.edu.br 
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RESUMOS APROVADOS - EIXO TEMÁTICO – FORMAÇÃO DE PROFESSORES 

TÍTULO DO RESUMO CIENTÍFICO AUTOR (A) PRINCIPAL 

AÇÕES E ESTRATÉGIAS NA PRODUÇÃO DE CONHECIMENTOS ESCOLARES E O 
DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES NA PERSPECTIVA DO XADREZ PEDAGÓGICO 

ADRIANA SOELY ANDRE 
DE SOUZA MELO 

PERCEPÇÕES DOCENTES SOBRE O USO DE JOGOS DE TABULEIRO NA EDUCAÇÃO 
PROFISSIONAL 

CARINA ROCHA SILVA 

POSSIBILIDADES E DESAFIOS DA INFRAESTRUTURA DA ESCOLA- 
CAMPO NA PROPOSIÇÃO DE JOGOS DE TABULEIRO NA EDUCAÇÃO PROFISSIONAL 

DEMÉTRIO AQUINO DOS 
SANTOS 

GRUPO DE ESTUDOS EM JOGOS: FORMAÇÃO, PESQUISA E EXTENSÃO NO CURSO DE 
LICENCIATURA EM CIÊNCIAS DA COMPUTAÇÃO 

DIEGO PEREIRA SOARES 
DE PAULO 

METODOLOGIAS ATIVAS E INCLUSÃO NO ENSINO DE MATEMÁTICA: EXPERIÊNCIA FORMATIVA 
PARA FUTUROS PROFESSORES DE QUÍMICA 

GERALDO SOARES DA 
SILVA JUNIOR 



 

PERSPECTIVAS DOS PROFESSORES DO CENTRO TERRITORIAL DE 
EDUCAÇÃO PROFISSIONAL DO PIEMONTE NORTE DO ITAPICURU (CETEP- PNI) EM RELAÇÃO AO 

USO DE JOGOS DE TABULEIRO COMO FERRAMENTA PEDAGÓGICA 
JAINE DA SILVA LINO 

METODOLOGIAS ATIVAS E JOGOS EDUCACIONAIS: UMA ABORDAGEM DESPLUGADA NA 
FORMAÇÃO DE PROFESSORES JESSE NERY FILHO 

METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO MÉDIO INTEGRAL: UMA ABORDAGEM PARA O ENSINO DE 
MATEMÁTICA NAS ELETIVAS DE APROFUNDAMENTO 

JOSELITA FURTUNATO DA 
SILVA 

 

 

 

 

 

 



 

RESUMOS APROVADOS - EIXO TEMÁTICO – MATERIAIS DIDÁTICOS INOVADORES 

TÍTULO DO RESUMO CIENTÍFICO AUTOR (A) PRINCIPAL 

APRENDENDO COM CORES: UM JOGO DE TABULEIRO PARA DESENVOLVER CORPO, GESTOS E 
MOVIMENTOS NA EDUCAÇÃO INFANTIL 

ANA BEATRIZ LYRA AMORIM 
LINHARES 

ENTRE NOTAS, ENERGIA E SANIDADE: O JOGO 'CICLO 15' E OS DESAFIOS DA VIDA ESCOLAR DAVI LEANDRO DA SILVA 
FREITAS 

JOGOS DIDÁTICOS INOVADORES E TECNOLÓGICOS PARA O ENSINO DE BIOQUÍMICA: 
ESTRATÉGIA LÚDICA NA EDUCAÇÃO SUPERIOR PARA UMA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA 

DAVID FERNANDO DE 
MORAIS NERI 

JOGOS DIDÁTICOS COMO ESTRATÉGIA AVALIATIVA E DE APRENDIZAGEM NO ENSINO DE 
PARASITOLOGIA: UM ESTUDO COM ESTUDANTES DO CURSO TÉCNICO EM ANÁLISES CLÍNICAS 

ÉRICA DE SALES VIEIRA 

FUGA DE MARTE: DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO EDUCACIONAL DIGITAL SOBRE 
PENSAMENTO COMPUTACIONAL PARA ALUNOS DOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL 

GUILHERME TELES RIBEIRO 



 

SÍMBOLOS, ESTRATÉGIA E DIVERSÃO: CONECTANDO ELEMENTOS COM O DOMINÓ DA 
QUÍMICA 

JAILTON SANTOS FERREIRA 

INTERAGETEA: JOGO DIGITAL DE ACOLHIMENTO PARA ESTUDANTES COM AUTISMO DE GRAU 2 JOÃO GABRIEL SILVA 
ROCHA 

SOFTWARE EDUCACIONAL CDC: UMA PROPOSIÇÃO DE ATIVIDADE GAMIFICADA PARA O 
ENSINO BÁSICO 

JOEL JÚNIOR NUNES 
ARAÚJO 

JOGOS DIDÁTICOS NA APRENDIZAGEM ATIVA: POTENCIALIZANDO O ENSINO NA EDUCAÇÃO 
PROFISSIONAL E TECNOLÓGICA 

JULIANA ALVES DA SILVA 

LÓGICA EM MOVIMENTO: A CORRIDA DO DESAFIO LOGIMÁTICO COMO FERRAMENTA 
EDUCATIVA 

LEANDRO DOS SANTOS 
DANIE 

JARARAVRAS – UM JOGO DIGITAL PARA O DESENVOLVIMENTO DA CONSCIÊNCIA SILÁBICA NO 
ENSINO FUNDAMENTAL 

LUANA JACI SILVA DAS 
NEVES 



 

DO COTIDIANO AO MAPA: TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO DE GEOGRAFIA LUIZ PAULO CONCEIÇÃO 
DA SILVA 

ENTRE A ARTE E A CIÊNCIA: POTENCIAL EDUCATIVO DO TEATRO DE FANTOCHES NA 
MICOLOGIA 

MARIA ILDIVANIA DE 
SOUSA LEONOR 

REINVENTANDO O BANCO IMOBILIÁRIO: UMA FERRAMENTA PARA A EDUCAÇÃO AMBIENTAL 
NO ENSINO TÉCNICO 

MAURÍCIO FRANCISCO 
DOS SANTOS FERREIRA 

MAPAS TÁTEIS E RECURSOS MULTISENSORIAIS COMO FERRAMENTAS PARA A APRENDIZAGEM 
SIGNIFICATIVA EM GEOGRAFIA. 

MICHELA DOS SANTOS 
BISPO 

TRÂNSITO EM JOGO: ESTRATÉGIA, EDUCAÇÃO E CIDADANIA POTENCIALIZADAS POR JOGOS DE 
TABULEIRO 

RANIEL CÉSAR F. C. 
CARMO 

TRILHA DAS MENTES BRILHANTES: APRENDENDO COMPUTAÇÃO COM ELAS SABRINA SILVA DIAS 



 

QUE LUGAR É ESSE? – GEOGRAFIA EM JOGO, CONHECIMENTO EM AÇÃO TALYSON TAWAN 
GERMANO DA SILVA 

JOGOS DE TABULEIRO COMO FERRAMENTA PEDAGÓGICA: PRIMEIRAS IMPRESSÕES VANESSA FERREIRA DE 
SOUZA SILVA 

A CONTRIBUIÇÃO DA MEMÓRIA DE AULA PARA A APRENDIZAGEM ATIVA: UM ESTUDO NO 
ENSINO MÉDIO 

VERÔNICA APARECIDA 
ALVES VENANCIO DA SILVA 

 


